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Poder.
Se vocé jogar um ou mais Equipamentos no seu tumo, compre.
uma carta

I

e




image8.jpeg
Voce joga primeiro.
A primeira vez que uma carta dizer para vocé comprar uma ou
mais cartas em cada um de seus tumos, compre uma carta
adicional.





image9.jpeg
Se vocé jogar 3 ou mais cartas de custo 1 ou maior com
nomes diferentes durante seu tumo, +3 Poder.
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Para cada vilfio que vocé comprou ou pegou durante seu
tumo, compre uma carta extra ao fim de cada tumo.
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+1 Poder pra cada Super Poder que vocé jogar durante o
seu tumo.
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P
Destrua até duas cartas na sua Pilha de Descarte.

Primeira Aparicdo - Ataque: Cada jogador coloca uma carta aleatoria
da sua mao em baixo de seu Super Herdi, Quando esse Vido &

derrolado, coloque aquelas cartas no topo dos decks de seus
donos

e |

o
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‘Cada oponente revela uma carta aleatéria da prpria mao. Jogue cada
carta revelada ndo-Local,

Primeira Aparigdo - Ataque: Cada jogador coloca duas cartas da méo
na mesa de cabeca pra baixo. Embaralhe-as e devolva duas
para cada jogador aleatoriamente,

e

o ¥
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viam

+2 Poder, com um adicional de +1 Poder para cada oponente com um
Herdi na Piha de Descarte

Primeira Aparigdo - Ataque: Cada Super Herdi perde seus efeitos até
que este Vilzo seja derrotado.
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+2 Poder ¢ cada oponente escolhe: ele descarta uma carta; ou vocé
compra uma carta

Primeira Aparicao - Ataque: Cada jogador coloca uma carta da sua
mao na Piha de Descarte do jogador & sua esquerda, Se vocd
receber uma carta de custo 1 ou maior, coloque uma.

Fraqueza no topo do seu deck.

Fr. 1
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VILLAIN

Vocé pode pegar um Herdi ou Vido da Linha de Frente. Se voc ndo
fizer, +3 Poder

Primeira Aparigdo - Ataque: Cada jogador revela a prdpria m3o &
gestrsi um Herdi, Super Poder ou Equipamento na sua mao ou
Pilha de Descarte

¥

o
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¥

vLam

Compre 3 cartas.

Primeira Aparicdo - Ataque: Cada jogador pega uma Fraqueza pra
cada Vilgo na Linha de Frente

3 (40,

o ¥
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+3 Poder e compre uma carta

Primeira Aparigo - Ataque: Cada jogador descarta a carta do top0 do
proprio deck. Para cada carta descartada com custo 1 ou mais, o dono
escolhe: Destrua-a; o descarte a propia méo.
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+2 Poder
Destrua qualquer nimero de cartas na Linha de Frente, entéo as
reponha.

Primeira Aparigdo - Ataque: Cada jogador revela sua mao, escolhe
uma carta de custo 1 0u maior @ a coloca na Linha de Frente.

¥

o 2 ¥
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No fim 6o seu tumo, coloque esta carta 1o fundo do deck do seu dono
antes de comprar uma nova mao.
(Essa carta comega o jogo o topo da pilha de Super Viies.)

e o

o ¥
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ViLam

Revele a carta do topo o deck. Se for um Herdi, +3 Poder  destrua-c.
Gaso nio, coloque ela na sua méo.

Primeira Aparigo - Atague: Cada jogador revela sua mo e descarta

uma carta para cada Herdi revelado
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+2 Poder
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VILLAIN

+4 Poder
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“Arco do Arqueiro Verde %,
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Em Progresso:
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‘Capa e Capuz %,
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“Cinto de Utilidades %,
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+2 Poder

‘Ataque: Cada oponente pega uma Fraqueza.
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VILLAIN
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Fraq ueza
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peoa uma Fraqueza.
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Se vocé ogou ou jogar um Super Poder ou Equipamento esse tumo,
+3 Poder.

Caso no, +1 Poder.





image50.jpeg




image51.jpeg




image52.jpeg




image53.jpeg




image54.jpeg
Lago da Verdade‘%

+1 Poder

Defesa: Vocd pode descartar essa carta para esquivar de um Ataque.
Se vocs fizer, compre uma cata.
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Se a sua Piha de Descarte estiver vazia, +4 Poder

Caso no, +2 Poder.
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'Metal Enésimo Wf»‘
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'O Bat-Moével %

So 33 or primera caia quevocé oga nesse
méo e compre 5 car

Caso no, +1 Poder.
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'O Bat-Sinal e,
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JES 7

VILLAIN
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VidTnerabifidads, e,
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Em Progresso: Quando vocé jogar seu primeiro card de custo 2 0u 3
‘o cada um de seus turos, compre uma cart.
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SUPER POWER

‘Cada oponente revela a carta do topo do deck. Vocs pode jogar uma
das cartas ndo-Local reveladas dessa forma nesse tmo, reforme-a
para 0 19po do deck do seu dono em seguida.





image74.jpeg




image5.jpeg
Vocé pode colocar quaisquer cartas de custo 5 ou menos que.
o8 compest b e e a5l i e bops do 280

AT TR 5
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+1 Poder pra cada Equipamento que vocé jogar durante o
seu umo.




